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MULAKAT SORULARI (2024)

Egitsel rehberlik nedir? (Bireyin kendi yetenek, ilgi, ihtiyag, kisilik yapisi, duygu, 6zellikleri,
sosyal durumu ve zeka seviyeleri dikkate alinarak uygun bir egitim alanin1 segmesi ve bu
alanda bagarili olmasi i¢in kendisine yapilan yardimlara denir)

Mesleki rehberlik nedir? ( Bireyin once yetenek daha sonra ilgi ve meraki dogrultusunda
meslek se¢ciminde yardimci olmak i¢in saglanan rehberlik tiirii)

Klasik kosullanma agamalar1 nedir?

Sosyal medya toplumlarin kiiltiirlerini nasil etkiler? (Bir globallesme olusturur. Bizden farkli
ya da bize uzak olan kiiltiirlerel 6geleri benimsememize sebep olur, Sosyal medya ile farkl
kiiltiirler karsilastirilir ve etkilesim igerisine girerek sekil degistirir, farkli gelenek
gorenekleri kesfetmemize olanak saglar sosyal medya sayesinde giyim tarzlarimiz etkilenir
unutulmus kiiltiirlerin canlanmasina yardimci olur vs)

Tirk kiiltiirtiniin unsurlar1 nelerdir? (maddi ve manevi unsurlar var maddi unsurlar tarihi
yapilar ; manevi unsurlar dil,tarih, din gelenek ve gorenekler vs)

Ortiik program nedir? (Plan program disinda resmi olmayan yazili mufredat disi ogrencilere
aktarilan bilgi degerler inanclar normlar butunu)

Mesleki kuramlar nelerdir? ( Parsons 6zellik faktor, Holland Kisilik kurami, Super benlik
kurami, Roe ihtiyaglar kurami, Ginzberg ve arkd. gelisim kurami)

Oryantasyon nedir?

Yaygin egitime ornek veriniz. ( hizmetici egitim, halk egitim, kurslar, dershaneler)

. Isitsel materyallerin egitimde kullanim1 hakkinda bilgi veriniz. (Sesli kitaplar, podcastler,

egitsel sarkilar derste 6grencilerin dinleme becerilerini gelistirmek ve dersi daha ilgi ¢ekici
hale getirmek i¢in kullanilabilir)

Rehberlik hizmetleri nelerdir? (bireyi tanima bilgi toplama ve yayma yoneltme ve
yerlestirme arastirma-degerlendirme, konsiiltasyon hizmetleri olarak belirtilmistir)

Informal 6grenme nedir? (Plansiz programsiz dgrenmelerdir. Ogrenme sonunda herhangi bir
sertifika ya da katilim belgesi s6z konusu degildir. Her an her yerde ve farkinda olmadan
gelisebilir)

Piaget’nin biligsel gelisiminin en 6nemli faktorii nedir? (olgunlasma)

Piaget’in ahlak gelisimi? (Ahlak oncesi evre(0-7)Heteronom-disa bagl
donem(7-11)Otonom-6zerk donem(11...)

Clark Hull’un mekanik sistemi? ( Ogrenme ve davranislarin i¢sel motivasyonlar ve gecmis
pekistirme deneyimlerinin etkisiyle matematiksel ve mekanik olarak agiklanabilecegini
sOyler.)

Gelisimin kritik evreleri nelerdir? ( dogum 6ncesi, bebeklik, ergenlik)

Cekirdek tasarim? ( okul ortamindan bireylerin toplumsal sorunlar ¢éziim iiretmesi
toplumsal sorunlar1 laboratuvar goziiyle bakilarak okullarda ¢6ziilmesi)

Cocuklar kendi aralarinda argo konusuyor tepkin ne olurdu? (Oncelikle ¢ocuklari bu konuyla
ilgili bilgilendirici konusma yaparim eger sorun hala devam ediyorsa rehberlik servisinden
yardim alirim)
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Ginzberg ve arkadaglarinin kurami? (Ginzberg ve arkadaslarinin kurami mesleki gelisim
kuramidir. Meslek gelisimi bir siirectir. Farkli 6zelliklerin bir araya gelmesiyle uzlagsma
vardir. Sans ve tesadiife yer yoktur. Geriye doniis yoktur. Fantezi donemi Gegici segimler
donemi Gergekgi secimler)

Bitisiklik kuram1? (Bitisiklik kurami1 Watson ve Gutrie temsilcileridir. Notr uyarici ile
kosulsuz uyaricinin yakin zamanda verilmesidir. Ogrenme ve performans ayni seydir)
Diigiinlerin, asker ugurlamalarinin 6nemi, katkist nedir? (Kiiltiirel degerlerin aktarilmasi
birlik ve beraberligin saglanmas1 ayn1 zamanda yardimlasmay1 da saglar boyle degerlerimiz.
Kiiltiiriimiiziin birer yansimasidir. Insanlar birlik ve beraberlik iginde olurlar. Saglam,
birbirine bagli toplum yapisinin olugmasti i¢in bu tarz térenler 6nemlidir)

TUIK verisi yorumla

Tiirkiye’nin gidisati hakkinda diisiincelerin? (Ekonomik olarak son donemde uygulanan
politikalarla yabanci yatirimlarinin ve doviz girislerinin arttigini1 ve enflasyonun diisilise
gegerek bir dezenflasyon donemine girildigini sdyleyebilirim. Ayn1 zamanda agiklanan
rakamlara bakildiginda G-20 tilkeleri arasinda biiylime hiz1 olarak ilk sirada yer aldigimiz
ortadadir. Yine bolgemiz ve kiiresel ¢apta yasanan siyasi krizlere akilci yaklasip tarafsiz bir
tutum sergileyerek hem bariscil hem de istikrarli bir politika sergiledigimizi diistiniiyorum.
Bu durum basta lilkemizin giivenligi i¢in olmazsa olmazdir. Kiiltiirel ve sosyal alanda gerek
diinyanin dort bir yanina yaptigimiz yardimlar ve gerceklestirdigimiz kiilttirel etkinlikler
Tiirkiye'nin her anlamda kiiresel bir gii¢ haline geldiginin gostergesidir. Kendi i¢cimizde
uyguladigimiz savunma sanayi ,milli teknoloji 6zellikle Teknofest gibi bir¢ok yatirim ve
etkinliklerle hem milli biling hem de milli liretim ¢ok dnemli seviyelere ¢ikmistir vs)
Yapay zekayi aciklayimiz. (Kodlamalari ve bilgileri birbiriyle iliskilendirilebilen insan gibi
diistinme yetisine sahip gelismis teknoloji altyapisidir. Bu teknoloji ile mekanik araclar bazi
komutlarla insan davranisi sergileyebilmektedir veya insan gibi diisiinebilmektedir)

Akilli tahta ve projeksiyon farki? (Akilli tahta etkilesimlidir interaktiftir, projeksiyon sabittir
etkilesim saglanamaz goriintii yansitma islevini yerine getirir. Akilli tahta dokunsal olarak
icerigi kullanmamizi saglar, birden fazla kisi kullanabilir. Projeksiyon ise var olan igerigi bir
ylizeye yansitmak i¢indir)

26. Teknoloji bagimliliginin i ve sosyal hayata etkilerini kisaca anlatiniz.

(tembelligi getirir basit zihinsel aktiviteleri bile yaptirmama durumuna siiriikleyebilir
sosyallesmeyi azaltir zaman alicidir, dikkat seviyesinde diisiislere sebep olur)

27. Gelenek gorenekleri nasil aktarirsin?

(Rol model olurum,kiiltiirtimiizle ilgili videolar,animasyonlar,belgeseller izletirim.Kiiltiir gezileri
diizenlerim.)

28. Yapay zekanin giinliik yasam ve okul hayatina etkileri nelerdir?

(Zaman emek tasarrufu saglar. Kalicilik ve somutlagtirma saglar. Tembellige ve bagimliliga
itebilir igsizlik yaratabilir.)

29. Siirdiirtilebilir kalkinma i¢in 6grencilerinizle neler yapabilirsiniz?

(Geri dontisiim projeleri ve dogal kaynaklar1 verimli kullanma agisindan ¢esitli dramalar projeler
materyaller bilgi afisleri vs)

31. Kanun (miizik aleti sorusu)



32. Karlof¢a Antlasmasi?

(Osmanl1 imparatorlugu'nun batida biiyiik capta toprak kaybettigi ilk antlasmadir. Karlof¢a
Antlagsmasi'ndan sonra Osmanli Imparatorlugu kaybettigi topraklar1 geri alma siyaseti izlemeye
baslamistir. Ayrica duraklama dénemi biterken, gerileme donemi baglamistir.)

33. Telefonun olumlu ve olumsuz kullanimi?

(Faydali yazilimlar deney,egitici oyun gibi olumlu yonleri iken; siber
zorbalik,asosyallik,bagimlilik olumsuz yanlaridir. Yine bilgiye kolay yoldan ulagsmay1 saglamasi
olumlu yonlerindendir.)

34. Aile yapisi nasil korunur?

(Aile yapisin1 korumast ile ilgili sosyal medya kampanyalari baslatilabilir. Ailenin 6nemini
vurgulayan seminerler diizenlenebilir. Aile terapileri vs)
35. Siber giivenlik 6nlemleri neden alinir?

(Ozel hayatin gizliliginin korunmast i¢in. Bireyin sanal ortamdaki tehlikelere kars1 acik hedef
haline gelmemesi i¢in. Zorbaliktan korunmak, teknolojinin yararl sekilde kullanilmast,
zararlarindan korunmak i¢in)

36. Programin dort 6gesinden biri nedir?
( hedef,icerik,egitim durumlari ,degerlendirme)
37. Ericsson kimlik karmasas1 hangi yas araligina denk geliyor?

(11-17 yas kimlik kazanmaya kars1 kimlik karmasasi. Begendigi ya da 6rnek aldig1 birisine
0zenmekte ve onun gibi davranmaya baslamaktadir. Bu donemi basari ile atlatan kimseler kimlik
duygusu edinirken, bagsariyla atlatamayan kimseler kimlik karmasasina diiserler.)

38. Ogrenilmis caresizligi yenmek icin neler yapilabilir?

(Gelisim diizeyine uygun yapabilecegi sorular yoneltilip kendine giiveni gelmesi saglanir , asama
asama zorlastirilir. Davranisi kiiclik parcalara bolerek basari duygusunu tatmasini ve 6zgiliveninin
gelismesini saglarim. vs)

39. Olgme aracinda bulunmasi gereken ozellikler?

(gegerlik, giivenirlik, kullaniglik)

40. Teknolojinin ve yeni yasam kosullariin egitim iizerinde yarattigi olumsuz etkenler?

(Bilgi kirliligi oldukga fazladir. Yanlis 6grenmeler meydana getirebilir. Yanlis kullanildigi
takdirde Zaman kaybina yol agar.Dikkatlarinin cok cabuk dagilmasi,olumsuz rol
modeller,amacsizlik,asosyallik,akran zorbaligi. Dikkat eksikligine neden olabiliyor. Uyku
sorunlari. Hircinlasma, rekabet oratami olusabiliyor. Ayrica cok fazla uyana mariz kaliyorlar.
Odev yaparken hazir bilgiye ulasiyorlar ornegin chatcpt vs)

41. Bagil degerlendirme nedir?

( Belli bir gruba bagli olan degerlendirmedir 6nceden 6lgiitiin belli olmadigi degerlendirme)
42. Tesadiifi hata nedir?

(Kaynagi, yonii, miktar1 belli olmayan hata tiiriidiir. Giivenirligi etkiler.)

43. Milli uzay programi nedir?

(Milli Uzay Programi, Diinya’daki gelismeleri dikkate alarak, iilkemizdeki mevcut potansiyeli
degerlendirmek tizere iilkemizin uzay politikalar1 alanindaki vizyonunu, stratejilerini, hedeflerini
ve projelerini, koordineli ve entegre olarak yiiriitiilmesine yonelik hazirlanmis kapsamli bir
projedir.



44. Uzayin ulusal ve uluslararasi etkileri?

(Giinlimtiz artik uzay ve teknoloji devri. Bir tilke gelismis ulke statiisiinde bulunmak istiyorsa
uzaya da yatirim yapmak zorunda ve séz sahibi olmak zorundadir. Giiniimiiz uzay ve teknoloji
cag1 ve lilkemizin diinya devletleri arasinda kendini diger alanlarda oldugu gibi bu alanda da
gosterip yerini almasi gelismislik diizeyimizi gosterir)

45. Basamakli 6gretim nedir?

(Nunley ortaya atmustir. 5 asamada gergeklesir. Ogretmen 6ncelikle basamaklara yonelik
hazirlik yapar daha sonra CBA basamaklari hazirlanir. Ogrenci bu basamaklari sirayla gegtikten
sonra siire¢ degerlendirmesi yapilir. Nunny tarafindan gelistirilmistir. Bloomun bilissel
taksonomisindeki bilme kavrama uygulama analiz sentez degerlendirme basamaklarindan
gorevler verilir)

46. Teknolojinin gelisimi ile birlikte ¢ocuklarin oyun oynama aliskanliklarinda olusan degisimi
yorumlayiiz.

( Teknolojinin gelismesi ile birlikte cocuklar bireysel yonde oyunlara yonelmis sosyallik
azalmistir .ylizylize etkilesim yerine sanal ortamda oynanan oyunlar artmistir. teknolojinin
hayatimizin her alanina girmesinden dolay1 ¢ocuklar artik sokaklarda oynayip sosyallesmiyor
teknoloji tizerinden oyunlar oynuyor bu da asosyal olmalarini iletisim yeteneklerinin diistik
olmasin1 ve géz ve viicut sagliklarinin bozulmasina neden oluyor)

47. Nunley 6gretim modeli?

(Basamakl1 6gretim modeli)

48. Geleneksel oyunun kentlesme dolayisiyla azalmasini degerlendiriniz.

( Kentlesme nedeniyle ¢ocuklarin oyun alanlar1 kisitlandi. Bu sebeble bireyler evlerinde telefon
tablet bilgisayar iizerinden oyunlar veya sosyal medya ile daha fazla zaman gec¢irmek zorunda
kaldilar. Bu da onlarin bagimli hale gelmesine asosyal tembel iiretmeyen sadece tiiketici bireyler
olamsina sebep oldu.)

49. Sanal gergeklik(VR) ve artirilmis gerceklik(AR) arasinda fark?

(VR gercekligi tamamen degistirir, sanal diinyay1 tamamen gerceklik olarak sunar. AR gerceklik
ile sanal diinyay1 birlikte harmanlar. Gerg¢eklik tamamen degismez.)

50. Sanal gergeklik ve simiilasyon faydalar1?

(Yaparak yasayarak ogrenmeyi saglar,bilgiyi kalicilastirir.Gercege yakin yasantilar sunar.
Gergege yakin deneyimler sunmasi, maliyetli ve tehlikeli durumlar i¢in alternatif egitim
yontemleri sunmasi ve ger¢ege yakin ogretim firsati tanimast )

51. Diizeyine gore Olcek tiirleri nelerdir?

(smiflama (gruplama, nominal, isimsel) 6l¢egi; siralama (ordinal) 6l¢egi; esit aralikli (interval)
Olcek; ve esit oranli (ratio) dlgek olarak sayilabilir.

52. Sosyal medyanin tiikketime etkisi?

53. Gestalt kurami1?

54. Gestalt kuraminin algisal orgiitleme ilkeleri?

55. TV internet ve sosyal medyanin konusma diline etkisi?

56. Belirtke tablosu?

57. Bruner’ in 6grenme kurami?

58. Olgmede hatanin en aza indirilmesi?



59. Cocuklarin geleneksel oyun yerine bilgisayar oyunlarini tercih etmesinin sosyallesmeye
etkisi?

60. Bulus stratejisi? (tanim verilmis)

61. Kamu kurumlarindaki protokol ve isleyis hakkinda ne diisliniiyorsunuz?

62. Kritik donem?

63. Cizgi filmlerde kiiltiiriin 6nemi?

64. Hazirbulunusluk ile ilgili tanim

65. Okuma ve dinleme aligkanligin1 dijital ortamlarda nasil saglarsiniz?

66. Gegerlik tilirlerinden birini yaziniz

(yap1, kapsam, uyum, yordama, goriiniig, 6l¢iit, sonug)

67. Tesadiifi hata neyi etkiler? (giivenirlik)

68. Aritmetik ortalamaya gdre dlgiit tiirli nedir? (bagil dlctit)

69. Belirtke tablosu oncelikle neyi etkiler? (kapsam gecerligi)

70. Geleneksel oyunlarin kentlesme dolayisiyla azalmasini degerlendiriniz

(Asosyal nesiller yetisir maalesef bu yaraticiligin ve hayal giiciiniin azalmasini da sebep olabilir,
cocuklarin sosyal becerilerini , problem ¢6zme becerilerini olumsuz etkiler, ayrica cocuklar
enerjilerini yeterince atamadigi i¢in ve teknolojiye de yonlendiklerinden goz ve vucut sagligi
bozulabilir...)

71. Egitimde tesadiifi hatalardan ariniklik hangi 6l¢gme kavramidir? (giivenirlik)

72. Ausubel’in temsilcisi oldugu ve 6gretmen merkezde oldugu 6gretim stratejisi?

(sunus yolu stratejisi)

73. Sinavda tam puanin 100 oldugu bir sinavda 70 puan alan bir 6grencinin gegcmesi hangi
degerlendirme tiiriidiir? (mutlak degerlendirme)

74. Sonme nedir? (Kosulsuz uyaricinin ortamdan ¢ikmasiyla davranigin azalarak yok olmasi)
75. Holland kuram1 nedir?

(Kisilik tipolojileri belirlemistir. Bireyleri buna gore meslek se¢imine yonlendirmistir)

76. Benlik algisina dayali kuram hangisidir?

( Superin benlik kurami kisinin kendini nasil algiladigiyla ilgili)

77. Nesne korunumu ne zaman kazanilir? ( Somut islemler donemi)

78. Kiitiiphanelerin okuma aliskanligina katkisi nedir? Kiitiiphaneler fiziki olarak nasil
olmalidir?( huzur verici ve ferah olmali okuma giidiisii asilamali yeterli kaynak ve materyal
olmali, Dikkat dagitici renkler se¢ilmemeli rahat ferah bir diizene sahip olmali. Ses yalitimi
yapilip trafikten uzak bir yere konumlandirilmali vs)
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